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Испитна питања из предмета  

Основи програмирања 

 

C++ програмски језик 

1. Уношење и исписивање података  (предпроцесори-include, iostream, fstream … )   

2. Променљиве и константе (глобалне и локалне променљиве, резервисање 

меморије, Typedef, константе, константе набрајања … ) 

3. Искази, изрази и наредбе одлучивања (условни троструки оператор, исказ switch 

… ) 

4. Функције у C++ (декларација, дефиниција, преклапајуће функције, inline, 

рекурзија ... ) 

5. Цикличне наредбе (while, do while, for, локалност променљивих ... )  

6. Низови (декларација, низови објекта и поинтера, поинтер на низ, декларација у 

слободном простору ... ) 

7. Показивачи  

8. Референце 

9. Класе и објекти (декларације и дефиниција класе, private, public, inline 

имплементација, класе као атрибути класе ... ) 

10. Конструктор и деструктор класе ( декларација, дефиниција, преклапање ... ) 

11. Наслеђивање класе (синтакса, protected,  override-инг) 

12. Полиморфизам (једноструко и вишеструко наслеђивање , ...) 

13. Статички чланови и функције класе 


